
～夏休みお楽しみ編～
入門

カスタマイズに挑戦！

※Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

解説動画

【その１】ゲームをむずかしくしてみよう

【その２】ゲームをおもしろくしてみよう
ネズミがネコに捕まった時

①スプライトの速さを変える

②スプライトの大きさを変える

③スプライトの数を変える

④音が鳴るようにする

⑤言葉が表示されるようにする
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「ムチューニャおいかけっこ」のゲーム作りでは、自分が考えたようにネズミやネコを動すこと

ができましたか？ 

ゲームは作るだけでも楽しいのですが、同じぐらい面白
おもしろ

いのは、作る人がむずかしさを変
か

えられ

るところです。だれでもクリアできるような簡単
かんたん

なゲームも作れますし、ほとんどクリアできな

いようなむずかしいゲームを作ることもできます。 

次は、もっと面白くなるような設定
せってい

を考えて、オリジナルの「ムチューニャおいかけっこ」に

カスタマイズ（作り変えること）してみましょう！ 

はや

ことば ひょうじ


