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～夏休みお楽しみ編～

①ゲーム作りに挑戦！ スクラッチでプログラミングをしたこと
のある小学生に、まなぶ先生からの問題
です。夏休みの好きな時間に、自宅のパ
ソコンをつかって、スクラッチの２つの
問題に挑戦してみましょう。挑戦したら、
YouTubeでまなぶ先生の解説動画を見て
確かめてみよう。

はじめてスクラッチにチャレンジす
る小学生は、まなぶ先生のテキスト
を参考にしてください（対象の目安
は小学３年生以上です）。

プログラミングの順次実行・繰り
返し・条件分岐の３つの考え方を
使って、「ムチューニャおいかけっ
こ」のゲーム作りに挑戦しよう！
逃げるネズミをネコが追いかける
ゲームだよ。どうやってプログラ
ムすればいいかな？

入門

問合せ：メディア学習　manabi.media@ccllf.jp

YouTube 視聴期間
2022.7/16(  ) ～ 8/31(  )土 水

②カスタマイズに挑戦！
①でつくった「ムチューニャおいか
けっこ」のゲームを、もっと面白くす
るにはどうしたらいいだろう？ゲーム
を難しくしたり、わくわくするような
しかけを作ったりできるかもしれな
い。オリジナルのゲームに作り変えて
みよう！
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